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Profesorul ca „glocalizator”:
cum aducem istoria din
manuale în spațiul digital
global
De Elinor Danusia Popescu, 23 iulie 2026

Articolul analizează rolul profesorului de istorie în contextul
glocalizării, evidențiind modul în care instrumentele digitale
globale pot fi utilizate pentru a valorifica și transmite conținuturi
istorice locale. Studiul are la bază experiența didactică a autoarei
și proiectul educațional „Istorie cu Elinor”, conceput ca un
ecosistem digital de învățare destinat pregătirii pentru examenul
de bacalaureat.
Platforma integrează lecții structurate conform programei, modele
de rezolvare, ghiduri de redactare, teste interactive cu feedback
imediat și o comunitate online de sprijin. Articolul evidențiază
contribuția acestor resurse la democratizarea accesului la
educație, oferind elevilor din medii diverse oportunități egale de
învățare. 

De asemenea, sunt analizate comportamentele specifice elevilor în
mediul digital, precum tendința de consum pasiv („lurker”), și sunt
propuse strategii concrete de stimulare a participării active.
Concluzia subliniază transformarea rolului profesorului, care
devine nu doar transmițător de cunoștințe, ci și creator de
conținut, facilitator și moderator al unei comunități educaționale în
spațiul digital.
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1/Introducere: între global și local

Câți dintre noi nu né-am întrebat, măcar o dată, cum mai putem
face istoria relevantă pentru elevii care își petrec o bună parte din
timp în mediul online? Din această întrebare s-a născut proiectul
educational „Istorie cu Elinor”.
Dacă îi întrebăm pe elevii noștri ce știu despre Valentine’s Day,
vor răspunde instant. Dacă îi întrebăm despre Dragobete… apare
ezitarea. Aceasta este, de fapt, tensiunea în care predăm astăzi:
între global și local, între ceea ce este viral și ceea ce riscă să fie
uitat.

2/Glocalizarea în educație: un cadru conceptual

Când auzim cuvântul „globalizare”, mintea né duce instinctiv către
tehnologie de ultimă oră, mari corporații sau rețele de socializare
care unesc continente. Né gândim la viitor sau la un prezent
extrem de rapid. Însă, din rolul meu de profesor de istorie și
creator al platformei „Istorie cu Elinor”, am realizat un lucru
esențial: și trecutul, și tradițiile noastre pot fi integrate într-un
proces de glocalizare.

Ca profesori, vedem zilnic cum evenimentele istoriei universale se
intersectează cu istoria locală. Însă, în secolul XXI, glocalizarea în
educație nu mai ține doar de conținutul predat, ci și de
modalitățile prin care comunicăm cu elevii.

3/„Istorie cu Elinor” – de la platformă la ecosistem

educațional

Proiectul „Istorie cu Elinor” nu a fost gândit ca un simplu site, ci
ca un spațiu educațional integrat. Platforma include:

toate lecțiile din programa de bacalaureat la istorie;

modele de rezolvare a subiectelor din anii anteriori;

ghiduri de redactare;

resurse dedicate „artei de a învăța” și înțelegerii cronologiei;

teste interactive cu feedback imediat;

comunitatea BAC – un spațiu de sprijin și colaborare.

Astfel, elevul nu accesează doar informație, ci parcurge un traseu
complet de învățare: lecție – exercițiu – autoevaluare – comunitate.

4/Glocalizarea ca democratizare a accesului la educație

În trecut, șansa unui elev depindea de contextul local: profesor,
resurse, posibilități materiale. Astăzi, prin intermediul unei
platforme gratuite, un elev dintr-o zonă defavorizată poate avea
acces la aceleași resurse ca un elev dintr-un centru urban.
Glocalizarea devine astfel un instrument de reducere a
inegalităților educaționale.

5/Instrumente globale pentru conținut local

Eficiența educației digitale constă în utilizarea instrumentelor
globale pentru promovarea conținutului local. Dacă până nu
demult patrimoniul era transmis prin manual, muzeu sau vizite de
studiu, astăzi el poate fi valorificat și printr-un videoclip dinamic.
Pe canalul de YouTube „Istorie cu Elinor”, tradiții precum
Mărțișorul, Dragobetele sau ia sunt prezentate prin formate
adaptate generației digitale (YouTube Shorts, storytelling vizual).
Instrumentele digitale nu înlocuiesc metodele clasice de predare,
ci le completează și le extind către spațiile în care elevii își petrec
deja o parte importantă din timp.

6/Paradoxul erei digitale: consum fără participare

Totuși, drumul de la teorie la practică nu este lipsit de obstacole,
iar glocalizarea în educație vine cu limitele ei. Astăzi, platforma
„Istorie cu Elinor” a adunat o comunitate minunată de peste 2.200
de abonați și peste 150 de videoclipuri. Cifrele mă bucură, dar în
același timp ascund o realitate psihologică dură a noii generații:
tinerii consumă masiv, dar comunică extrem de greu în mod
public.

Intervențiile în comentarii la materialele educaționale de pe
YouTube sunt rare, iar interacțiunile în Comunitatea pentru BAC
de pe site-ul meu sunt și mai rare. De ce se întâmplă acest lucru
într-o lume atât de interconectată?

7/Cauze ale pasivității: „lurkerii”

Am identificat două posibile cauze.

a. Teama de expunere: în mediul online, frica de eșec este
exacerbată. Elevilor le este teamă că dacă pun o întrebare greșită
sau lasă un comentariu incomplet despre o lecție de BAC, vor fi
judecați de colegi sau profesori.
b. Cultura consumatorului pasiv („lurker”): tinerii folosesc
platformele globale pentru relaxare și dopamină rapidă. Ei
apreciază conținutul despre curiozități, tradiții sau istorie, dar a
interacționa activ implică un efort intelectual pe care preferă să nu
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îl depună.

8/Strategii de activare a elevilor

Pentru a transforma o parte din acești 2.200 de oameni pasivi în
participanți activi, folosesc tehnici care reduc riscul pe care elevul
simte că și-l asumă:

a. Sondajele anonime: tinerii adoră să voteze dacă riscul este zero.
Un sondaj de tipul „Ce te stresează cel mai mult la BAC la istorie?”
sau „Dacă te-ai întoarce în timp la un ospăț domnesc, care dintre
aceste alimente „moderne” ți-ar lipsi cel mai mult?” strânge zeci
de voturi pentru că este anonim. Este prima poartă de intrare spre
interacțiune.
b. Cârlige simple de comunicare: la finalul clipurilor despre tradiții
sau BAC, nu le mai cer un comentariu elaborat, ci îi provoc
emoțional sau simplist: „Tu porți mărțișor în martie? Scrie DA sau
NU în comentarii”. Reducerea efortului îi ajută să facă primul pas.
c. Validarea publică: când un elev are curajul să lase o întrebare
bună în comunitate, o distribui și o laud public în următorul clip.
Tinerii caută validare, iar când văd că spațiul meu este unul sigur,
încep, încet-încet, să își prindă curaj.

9/Concluzii

Proiectul „Istorie cu Elinor” este dovada că educația și cultura nu
mai pot rămâné captive între patru pereți sau în manuale. Viitorul
este glocal. Provocarea noastră, a creatorilor de conținut și a
cadrelor didactice, este să folosim tehnologia globală ca pe un aliat
de încredere, ambalând istoria în formate moderne, arătându-le
tinerilor că identitatea lor locală merită un loc de cinste pe marea
scenă a lumii digitale.

În acest sens, glocalizarea nu mai este doar un concept teoretic, ci
o realitate practică: fiecare lecție accesată online devine o șansă în
plus pentru un elev, indiferent de locul din care pornește.
Profesorul devine creator de conținut, moderator al unei
comunități și facilitator al învățării.
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